ТОР САМЕ5 


4 & „те "07/2003 


^^ 


ХХ 


"У 


| 


Е. \ 7 ) >» о 
"А5Еоедрт INSE 


Final Fantasy XI Online | Kaan: Barbarian Blade 
Codename Nina | MotoGP 2 | Postal 2 | Мізітаге 


у 
и 
| | 
72 
Ж” 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


:bistr @design: 2003 


мегетип ппиттежение ға б РГР ГРЕГОР 22 ити 


Square ЕА | Зачагезо_ 

Поредната игра от серията Final Fantasy е наречена Епа! 
Fantasy ХІ Опіїпе ц както показВа името й, се играе онлайн. 
С перспектиВите за скорошната пояВа ва нейната 
английска Версия Ви запознава Боян ЧВанов. 


Creative Assembly 

След успеха на игрите Shogun и Medieval om поредицата 
Total Маг дизайнерите на Сгеайуе Assembly подгогавят 
поредната серия. В сагата. КакВо Ви предстои, след Като 
застанете начело, на знаменитите легиони на Рим, ще 
научите от предВарителнчя поглед на Боян ПВаноВ. 


Mindscape / Eko System 

КакВо иска един ВарВарин om ЖиВота? Голям меч, армия на 
мрака и принцеса за спасяВане? Шли ще гаряБВат 2 банички 
и 1 боза да поддържа форма? „Ако. досега сте Били В 
неВедение или, не дай си Боже, сте изпаднали В заблуда, 
Добрин ЧорданоВ е отново с „Вас. да Ви запознае с 
Въжделенията на най-новото попълнение BbB ВарВарските 
редици - Kaan: Barbarian's Blade. 


Force ValuSoft / City Interactive 

Днес армията на тайните агенти, борещи се със 
сВетоВния тероризъм, за малко да нарасне с един член. Тя 
се КазВаше агент Нина и бе много добра В Борбата с 
арабските фундаменталисти, но не издържа на сблъсъка 
със специален агент Добрин Порданов, Който цъка С5гот З 
години само В отбора на терористите. Поклон пред 
сВегп... КакъВ поклон, Бе? Я четете й се кефете :)) 


Від Huge батез / Microsoft 

След не поолкоВа успешния опит за реанимация на 
Civilization, наречен Егпріге Еагіһ, на пазара се появи играта 
Rise of Nations. Дали обаче ma ще опраВдае Възлаганите й 
надежди, ще научите от mecma на ЦВан Димитров. 


ИЗНЕНАДИ 


тна 

Тестът на Сергей ГанчеВ Ви запознаВа с MotoGP 2 - Haŭ- 
добрия мотоциКлетен симулатор, излизал през последните 
месеци. 


Infogrames 

НоВият хибрид между мотоспорта и екшън от трето 
лице e посВетен на най-популярния Военен джип Хамьр. 
Спас СгпойчеВ разказВа за оригинални хрумВания В 
Humvee Assault и гавьрди, че играта определено 
заслужаВа Вниманче. 


Агхе! Tribe 

НоВата ролеВа игра на Агхе! Tribe Ви поставя В ролята на 
инКВизитора монах Цсадор В една алтернатиВа 
реалност. Годината е 1996 и почти целият свят е 
погълнат om мистериозна мъгла, която погуБВа Всеки 
позВолил си да се приближи до нея. Елате заедно с Боян 
ЧВаноВ В земите на СВещената римска империя В 
гпърсене на истината... 


Whiptail Interactive / Running With Scissors 

Дали смъртта на една игра започва още с рекламата, 
или пък тоВа е следствие от Бързата работа на 
разработчиците? Открийте отгоВора В статията на 
Мартин Димитров за нашумелия наскоро Postal 2. 


биттіізоН Entertainment / Mayhem Studios 

За разлика om cmpamezuume B реално Време, koumo 
напраВо наВодниха пазара за Компютърни игри, ноВи 
походоВи стратегии почти  липсВат. Приятно 
изключение е походоВата стратегия Empire of Magic на 
Summitsoft. Дали обаче играта ще успее да Ви омагьоса? 
Прочетете статията на Маргин Димитров и си правете 
изВодите! 


аскоро бопу обяВиха, че в началото на следващата година ще пуснат 40-гигабайтоВ mBbpg диск за 
PlayStation 2, Както и поредната игра от серията Final Fantasy, наречена Final Fantasy ХІ Online. 
Всъщност Final Fantasy ХІ BbB Вариант за PlayStation 2 излезе В Япония още през миналата година и имаше типич- 


ните проблеми за онлайн ролеВа игра. Сега предсточ и появата на Версия на английски език, която, надяВам се, ще 
Бъде допълнително шлифована. На практика ms Вече е готова u ако изключим необходимостта от 40-гигабайтов 
диск, нищо не пречи да се пояВи и преди Края на годината. Наистина Всичко тоВа Все още не е съвсем сигурно, но е Ж 
ясно, че ВъВ ВсичКи случаи играта ще бъде издадена и другаде осВен В Япония. Аз лично ще чаКам с нетърпенче, а и ще 
се надявам, че до излизането й ще разполагам с достатъчно Бърз и КачестВен Интернет, за да мога да я опитам „на 
живо“. 

Final Fantasy ХІ загърбВа типичната за поредицата силна сюжетна линия и започва да наподобяВа EverQuest. Създа- 
Вате си герой по собстВен образ и подобие, Като го избирате от предложените Ви различни раси и КласоВе, koumo myk 
са наречени занаяти, и започвате да търсите приключения и битки с чудовища В псевдореално Време. ПобеждаВайки 
различни ВрагоВе, напрупВате опит, придобиВате ноВи умения и способности, а биейки се В група с други играчи, Ви поз- 
ВоляВа да се изпраВите пред много по-трудни противници. 

Засега играта няма гласоВ чат. Според източници от Sony обаче много е Вероятно В английската Версия да бъде 
Включена не само тази, но и някои други Възможности. Ясно е и друго - Версиите за персонален Компютър и за 
PlayStation 2 ще бъдат напълно съвместими, Което ще позВоли на играч, имащ едната Версия, да може да играе с чоВек, 
притежаВащ другата. 


Я лед успеха на игрите Shogun и Medieval от поредицата Тоа! War дизайнерите на Creative Assembly подгот- 
Вят поредната серия В сагата. Този път Вие ще застане начело на знаменитите и могъщи легиони на 
Ром. 
р. Подобно на предшествениците си, Коте: Total Маг ще предлага масови Битки на огромни терени, но за 
5 разлика от max пя ще е изградена на Базата на напълно HOB 3D енджин. Всеки Войник ще бъде анимиран и 
рендериран отделно, а бойните единици ще се отделят от формацията и ще нападат Врага, а няма да си 
стоят на едно място и да махат с мечовете си В посоката на противника, както bewe В досегашните цг- 
ри от серията. Основната Карта също ще е гпримерна u ще отразяВа реалистично промените В сВегпа. Ta- 
Ка например, ако сте инвестирали В селско стопанство, ще Виждате огромни ниви u полета с житни Култу- 
ри около градоВете Ви. 

2 Коте: Total War ще Ви позВоляВа да ръкоВодите една от много uc- 
гпорически формации от това Време, Включително армията на Kap- 
таген (Анибал), галските ВарВарски ордч и различни римски nonu- 
тически партии (начело с Юлий Цезар или Великия генерал Сципч- 

\ он Африкански например). 
Дизайнерите на играта Вече обяВиха официално, че се опит- 
Bam да постигнат грандиозни Кинематографични битки. НоВа- 
та игра ще има и подобрен тактически ЧИ за исторически Бит- 
( Ки, Който ще се опитВа да наподобяВа makmukume, използВани 
Е 4 от Великите генерали на древността. В същото Време те ще 
. се стремят да улеснят ноВите играчи. Коте: Total Маг ще пред- 
Е. лага HOB, преработен интерфейс, копто ще може лесно да бъде 
ЕЛ \ контролиран само с помощта на мишката. Допълнително, 


| 


=s стратегическата част на играта ще се разВиВа на напълно 

а | гаримерен терен, който ще може да бъде приближаВан или 

4 огадалечаВан до таКаВа степен, че да се Виждат дори om- 

жәй делните граждани. Ako те се разбунтуват, ще Виждате 

огньоВе и Вилнеещи тълпи по улиците. Ако построите 

Колизеум, за да забавляВате поданиците си, ще можете 

да наблюдавате отделните Битки. 

Не случайно играта се КазВа ‚Тотална Война 

Коте: Тоба! маг ще Ви позВоляВа да наемате армич от 

напълно униКални за фраКцията Ви единици. Напри- 

мер някои от римските фракции ще Ви предоста- 

Bam правото да строите легиони и преторцанци, go- 

kamo Картагенците ще имат coume гигантски слоно- 

Creative Assembly Ве. Подобно на предишните игри, за да успеете да заВ- 

Ладеете сВета, ще ппрябВа да подбирате добре единици- 

Б. 2 Р 2% ‚ пе си и техните формации. Има и много тактики за ge- 

`% ` 1 т | і морализация на прогпибника, Като например обстрел с 

h 3 й артилерия или убиВането на предВодителя им. Всеки ли- 

; дер ше е различно рендериран и ще изглежда уникално. 
| Тези единици са Критични за армията Ви, те не само за- 


А й даВат Команди за различните формации, но и даВат раз- 
лични бонуси на армиите Ви. 
ь | A и г Аз лично чакам с нетърпения Коте: Total Маг, но съм 
ча 4 7 А n леко сКептично настроен Към Всички гези обещания. 
хо е А | \ А K ж Както се КазВа обаче, ще пожиВеем, ще Видим. 
1 т ЖЕ с 


Kaan: Barbarian's Blade 


Cryo Interactive / Eko System 


— Храбрецо, аз сым Кситана, принцеса на Фенфиксен, столица на КралстВо Асакуан. Градът ни Бе атакуВан наскоро om 
Войските на Tomam Сиптет, злия господар на СирКония. Атаката Беше неочакВана, хората ми не можаха да сторят Hu- 
що и Всички загинаха В БитКата. Но се страхуВам, че ни чакат и по-големи злини. Предател напусна Асакуан, отнасяй- 
Ки със себе си Камька на надеждата, пазителя на нашето Кралство. С магическите си сили камъкът ни защитаВаше от 
Злото. Без скъпоценния Камък цялото ни кралство е В опасност. Колкото по-далеч е камъкът, толкоВа по-слаба е ау- 
рата му, толкоВа по-Беззащитни стаВаме и ние за атаките на Тотам Сиптет. Ако хванеш предателя и пролееш КрьВ- 
та му Върху Камъка, магическите му сили ще се ВъзВърнат. Ти си Велик Войн и единстВената ми останала надежда. Mo- 
ля те, помогни. ми! 

— Принцесо, можеш да разчиташ на мен. ТакиВа зВерщини не могат да останат ненаКазани. Ше намеря предателя и ще 
Върна Камька. U не само тоВа! Лично ще се срещна с Тотам Сиптет Лошия да го питам Как може да стряска такоВа 
Красиво същество Като теб. U не само ще го питам, ами ше му прасна дВа и ще му начупя тикВата на тъпото kone- 
ле и ще му заВра оня скьпоценния Камък там, дето... Ти ся да не са уплаши, дето съм прост и ми хВърчат пръски от 
устата, Като гоВора? То е, шото съм от село, ма нали точно затуй имам таКВиз големи мускули, с Които ще му u3- 
ВиВам шийката на предателя, докато не му Вкарам глаВата там, дето слънце не сВети. Нема да са плашиш, аз може 
и да съм прост, ма децата“ни ша.Бьдат умни и КрасиВи като тебе! Аре да бегам, че цело царство ме чака! 


оре-долу така протича уВодният разговор между принцеса- 
та и добрия момъК. Шеше и по-яко да протече, ама разра- 
Ботчиците яВно са решили, че ще уплашат децата, ma загпоВа на 
принцесата, Която, по неписано правило, Bucu на Вериги, за да е no- 
Внушителен диалогып, са й обули едни гащи - ей maka, да има. То и 
нашият пич е по гащи, ма то е, щото е ВарВарин и тряБВа да му се 
Виждат мускулите, а ппрябВа и цяло царство да спасява, та Без гащи 
съвсем не ВърВи. Псторията, както Видяхте, е много КораВа. Heka да Bu- 
дим Колко жестоки са и останалите елементи на играгпа. 

Каап: Barbarians Blade е арКадна игра, очевидно КонВертирана om някак- 
Ва конзола. Ако Беше РС заглаВие, спокойно Бих я нарекъл екшън приключение 
от трето лице. Героят се упраВляВа само с КлаВиатурагпа. Камерата е фик- 
сирана зад гърба му с редките изключения, когато особеностите на терена 
изисКВапа сплатична Камера om пгпичи поглед, за да се Види по-добре някой ka- 
пан. Геймплеят е елементарен — ВарВариныт muya напред из някаКВи замъци, 
насреща му от нищото се пръКВат Войници опа лошите. Ако напусне обхВа- 
та им на дейстВие, me оппноВо се спопяВат В нищото, а.Кагао се приближи, 
те се материализират на местата, Където са се появили пърВия пъпа. За 
да мине покрай тях, Каап трябва да ги избие. Почти гполкоВа очеВид- 
но е, че ako иска да не се Бие, Kaan може да се засили и да премине 
покрай ВрагоВете, защото сеКунда след Капо излезе от радиуса им 
на дейстВие, me ще престанат да съществуват, респективно да 
го гонят. Не maka стоят нещата с платформите, по koumo 
гаряБВа да се подскача, шишоВете, дето ппряБВа да се прескачат, 
и изобщо ВсякакВите механични Капани, koumo не спаВа ясно om- 
Къде са се Взели, но koumo по идея горябВа да са там, сигурно що- 

то ги има ВъВ ВсичКи подобни чгри. 


Тест 


Добрин Йорданов 
ПОЕНЕ 


Графика 

Звук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВие 


9 


lind лагд 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 1500 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта, 30, DirectX 9.0 
СО-ВОМ устройство: с 6-Кратна скорост 


ames 3 


Изобщо, Kaan: Barbarian's Blade не блести с нещо оригинално, а си ek- 
сплоатира прастпарагпа идея, че би било хуБаВо един добър момък да из- 
Бие на ръКа цялата армия на злото, Барабар с домашните й любимци, 
Като по пътя хапВа ябълки, риби и баници, за да не му прималяВа. От 
друга страна, с критиките е добре да не се преКаляВа, защото същата 
тая игра няма очевидни слабости, няма БъгоВе, няма пропуски и грешки, 
koumo да разВаляга геймплея. Тя просто е изоспанала ВъВ Времето с, да 
речем, пет години. 

Кое гпогаВа я праВи изобщо достойна gace занимаВаме с нея, koza- 
mo гполкоВа други игри не щат да чакага редасч,а се Борят за приВиле- 
гията да прикоВагп прегърбения геймър на сгоода, да му докарат лумба- 
го, а ако може - най-сетне и дискоВа херния? 

Първо, играта има прилична графика В anime стил, или както му Bu- 
Каме на село — лови окото. Второ, музиката не е ясно отде са я.Крадна- 
ли — от Conan или om Warcraft, но и ms лоВи ухото с гаежіште си Бара- 
Бани и Военни тпръби. Трето, Което е солта на играгаа”и Без Което Bca- 
Ка аркадна игра отива директно на боклука, е системата за Водене на 
Битки или по народному — екшънът. Kaan си има сабя илщипа, може да 
мушка, да сече, да парира, да се прегаьркулВа, да се припльзВа, да скача, 
да сече, скачаоки, и Въобще да изпълняВа целия набор от функции, необ- 
ходими на един супергерой В неравната БитКа против армичте Hapa- 
Ка. Даже Кагпогпоцзбие дВайсетина противници, му се напълВа догоре 
скалата със специалното умение u Kaan Вече може с един Вик да избие 
цялата наобиколила го сбиршина. Sko! Едно Време само makuba игри уВа- 
жаВах. 

Финални... Тоба „едно Време“ ми напомни да си кажа отново тежко- 
то авторитетно мнение по Въпросите на Отбраната и Националната 
сигурност на Геймърското братство (Което по идея трябВа да се пази 
от ВсяКаКВи злоВредни Влияния от страна на гейм-разрабогачици, onum- 
Bawu се да отнемат парите и ЖиВота на Братята). Kaan: Barbarians Blade 
ще Бъде прекрасно забаВление за малките, за големите, Които тепърва 
прохождат В Компютърните игри, както и за ония, koumo гавьрдо Bap- 
Bam, че селянин може да се ожени за принцеса. В същото Време пя ще bb- 
де губене на Време и гпрошене на нерВи за редоВия член на Геймърското 
братство, Който по същото Време би гарябВало да работи по Въпроса с 
ишиаса и дископатията над далеч по-стойностни заглавия Като СТА Vice 


City. 


Global Terrorism Strike Force 


З никого не е тайна, че част от работата ми е да поемам Контрол над 
съзнанието на ЖертВите си. Ето защо Винаги ме изпращат на иначе не- 
Възможни мисии. Не че не съм поласКана, но е грубо да се Каже, че се радВам, 
Когато тряБВа да се изпраВя сам -самичка срешу орди фанатици. Ето напри- 
мер последната ми мисия Беше да уни ожа някакВо арабско селце, Където 


йодддагдіс произВеждат Биологични оръжия. По принцип тоВа е детска работа за мен, 
Графика но накрая пак имаше КръВ и мозък наВсяКъде. Между другото, нека се запозна- 
звук ем! Аз не съм Вашата леля. Аз съм таен агент Нина. И не съм тук, за да bga 
Музика над спокойния Ви сън, а за да прекараме заедно една Безсьнна нош... 
Гвамплей ТакиВа ми ги разпраВяше Нина снощи, шепнейки ми нещо с премазнял от 
сексуалност глас и опитВайКи се да поеме Контрол над съзнанието ми. Само 
Удоволствие Е 
че аз съм издръжлив! U най-Вече корав! Ц не се даВам лесно Като орда фанати- 
Минимални изисквания ци. Защото аз съм Индчана Джоунс... bbb, или май бях Дюк Нюкем? Ъъъ, Нина, 
Процесор: Pentium Ш или Athlon на 600 MHz скъпа, би ли се показала на монитора да ме разхипнотизираш за малко! Че ога 
Памет: 64 Мбайта mas нощна ВаКханалия В КръВясалите ми очи Вече се Вият черВени спирали. 
Видеокарта: 16 Мбайта, 30 ОбещаВам, че никъде няма да бягам, заВинаги сым тВой! ДВата неповторими 
Дисково пространство: 550 Мбайта часа сек... ъъъ, геймплей, прекарани с теб, ме преобразиха и поВече няма да 
СО-ВОМ устройство: с 4-Кратна скорост погледна друга игр... Жена, исках да кажа. Само ако можеш да ме освободиш от 


транса за секундичка, Колкото да си преместя ръката от мишката на КлаВи- 
атурата, за да Възпея тВоите нечуВани Красоти В една незабраВима статия! 

Ура! СВоБоден съм! Ама Как само й устояВах цяла нощ и накрая я надхит- 
Al top games рих! Ма КъВ съм kopaß, бе! Ама Какъв съм хитър! Като цяла орда фанатици! 
Еа сега ще Възпея нечуВаните ти Красоти, гпВойгпа Кожа! 


Codename Nina: Global Terrorism Strike Force 


е екшън om пьрВо лице с елементи на Бутане 
на лоспоВе, копчета, Варели, Каруци и КВото има 
там още за Бутане. Според както сочи дългото 
име на играта, плези, koumo ппрябВа да умрат, за 
краткост наричани лошите, са терористи. А me- 
зи, Които гаряБВа да ги убият, koumo за простота 
ще наричаме добрите, са антитерористична ор- 
ганизация, спонсорирана от американския данькоп- 
латец. Таен агент Нина, най-кораВият „солджър“ В 
тая Военна организация, прекарВа живота си с uge- 
алната цел да елиминира лошите от лицето на 
Земята. Тя е много щастлива, защото шефовете 
са й дали пистолет и пушка, и много отегчена, за- 
щото лошите, като я Видят, даВат по един предупредителен откос BbB Въздуха и се гътВат от страх. 
Като Всеки специален агент, и Нина си има уникални способности — може да стиска здраво зъби, докато 
лошият я стреля, но Като стигне до него, му прави нещо с ръце, а освен това и му говори нещо с уста 
и горКият сьВсем отКача и почва да издаВа секретна информация — примерно Къде е Копчето, дето, ka- 
то се натисне, и химическият завод гръмва. ТолкоВа за ноВагпорската Концепция, Която Кара играча да 
заБраВи не само Къде се намира, но и Как му е малкото име. Да минем Към реализацията. 

Поредният first person shooter се управляВа с 8 КлаВиша и мишка, които стигат дотолкова, че аген- 
гпката да се дВижи напред и да стреля, Като Види лош. ДВете й оръжия може и да изглеждат малко, но 
аз бих Казал, че й ugBam мноЖКо — играта спокойно се преВърта ч само с пистолета, който стреля тол- 
коВа плочно и яко, Колкото и голямото й Картечно пушкало с неизВестен произход. Нина може да сКача, 
но пък не ще да kaska. ЯВно разработчиците са прецени- 
ли, че играта и Без плоВа се преВърта прекалено лесно, 
за да даВат Възможности за приКляКане В храстите и 
издебВане на Врага. Лошите не приличат на фанатици, а 
на безпомощни селяни (Което е Все пак стъпка Към pea- 
лизма), не патрулират, пушките им са от Втората сВе- 
гпоВна Война, стрелят неточно, умират бързо и по MHO- 
го наВеднъж. Нина държи на Бой. На Всичкогпо огагоре He- 
Ведоми сили, чиято осноВна цел е сВетът да стане go- 
Быр, са пръснали навсякъде аптечки и пьлнители за оръ- 
жията на агенткКагпа. Но Комай чоВек погледне нагоре да 
каже една БлагодарстВена молитВа, ще Вземе да Види, 
че там няма нищо, няма дорч небе, а една черна Бездна, 
от Която тръпки да го побият дали няма ей сега да се 
изсипе преизподнята. На фона на целия тоя ад, с Който 
играчът, наричан накратко ЖертВата, се сблъсКВа, u3- 
пъКВа един елемент om Codename Nina, Който се onum- 
Ва да превземе цялото ЖертВено сьзнание и за Който 
разработчиците очевидно са платили поВече, отколкото за напраВата на цялата игра. Този уникален елемент е 
сВръхсексуалният глас на Нина, Която е дотолкоВа самотна (еЖеднебнагпа стрелба по сппрахлиВи фанатици си има 
и недостатъци - няма Как да срещнеш един истински мъж), че е сВиКнала да си говори сама, да шепне нещо на ko- 
мандВането и най-Вече на жертВата. На ЖергаВатпа пък Все й се струВа, че тоя глас не е мазен moky-maka, а е омаз- 
нял от сВирки, и че Нина ей сега ще скокне от монитора да му Врътне една, Колкото и да им е неудобно на някои 
моралисти, koumo смятат, че оралният секс е 
перВерзия, а стрелбата по хора, които през жи- 
Вота си не са напусКали собстВеното си село, е 
поредното Богоугодно дело. Носят се няКакВи 
слухоВе, че гласецът принадлежал на манекенка- 
та, която може да се Види Вьорьжена до зъби 
между ниВите и Която дори на превъртането не 
ще да праВи стриптийз, Въпреки неколкочасови- 
те си обещания. 

U понеже е традиция да завършВам стагпич- 
те си с препоръки за Кого ще е подходяща тази иг- 
ра и на Кого няма да се хареса, изразходВах 5 мину- 
mu живот В задълбочен философки размисъл, goc- 
тигайки до следното прониКноВенче: Тьй Като 
Содепате Міпа е много КалпаВа игра и е безумно да 
поКВаряВаме геймърсКите умоВе с аморалните й 
послания, но пък е добре да й се намери някакво 
приложение, ms следВа да се ползВа Като посгапси- 
хиатрична терапия от манекенки, изнасилени от 
фанатизирани орди арабски фундаменталисти. 


Тор games 5 
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Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 800 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 

СО-ВОМ: с 8-Кратна сКорост 


Бодно дискоВо пространство. Може Би мнозина om Вас ще кажат, че новите игри 
са много по-интерактивни u динамични от предишните, че umam значително по-реалистична графика и позВоляВагп no- 
Вече свобода на дейстВие. Така е. Но добрите заглаВця от последните пегпнайсетина години са станали Класика не с дру- 
го, а с уникалните си идеш. Не случайно последВаха по няколко продължения на игри Като Civilization, Warcraft, 
Сотгтапа&.Сопачег, Heroes of Might апа Magic и още Куп други. Стъпка В тази насока е и Rise of Nations - един хибрид меж- 
ду Civilization и Age of Empires, създаден от Вю Huge Games, чийто осноВател е Брайън Ренълдс - чоВеКкът, работил със 


бк 


Cug Мейър по заглаВия kamo Civilization Пи Alpha Centauri. 


Чграта 

Rise of Nations е хибрид между походоВа игра и стра- 
тегия В реално Време. В нея, по особено сполучлив начин, 
са Комбинирани елементи om Civilization и Age of Empires. 
Играта е разделена на дВе фази. ПърВата е походоВата. 
За осноВа на дейстВието служи Картата на света: npe- 
местВате армиите си om една територия В друга, раз- 
ВиВате завладените земи, КупуВате си Карти u поддър- 
Жате дипломатически отношения с пропиВниците си. 
Втората фаза протича В реално Време и напомня на Аве 
of Empires. В нея преминаВате през случайно генерирани 


сценарии с цел завладяване на ноВи или отстояВане на 


Вече завзета територия. 

Преди да започнете играта, ппрябВа да си изберете 
една от 18-те Възможни нацич. Естествено, Всяка om 
msx разполага с уникални бойни единици. Различни са u 
т.нар. бонуси (силните и слабите страни на Всяка Ha- 
ция). Особеното е, че пе Влияят от началото до Края на 
играта, докато уникалните Бойни единици съотВегтспт- 
Ват на отделните епохи u са, maka да се Каже, сраВни- 
телно нераВномерно разпределени ВъВ Времето. А mo- 
Ва може Както да Ви помогне, таКа и да Ви затрудни на 
определени етапи от развитието на играта. 

> АцтеКи - получаВате 15 Бонус ресурси за ера (при 
максимум 60), когато Ваши Военни части, „прочзВедени“ 
В казарми, конюшни или докоВе, унищожат противника; 
КоличестіВото на плячката от Вражеските сгради е със 
100% поВече; получаВате безплатна пехотинсКа част с 
Всяка ноВа Казарма. 

> Банту - уВеличен лимит за построяване на epa- 
доВете и за уВеличаВане на населението; за ъпгрейда на 
частите Ви не е необходима Военна технология; сьзда- 
Ваните В Казармите Бойни единици и гражданите Ви се 
дВижат по-бързо; строежът на градоВе Ви излиза по-еВ- 


ames 


MUHO. 

> Британци - Корабите Ви ce сгарояга по-бързо; ъп- 
грейдите за стрелците Ви са безплатни; пропиивоВъз- 
душните Ви части и сградите са по-евтини и се стро- 
am по-бързо; получаВате допълнителен доход от данъ- 
ците; фортоВете и Кулите са с по-голям обсег. 

> Китайци – научните изследВания са по-еВтини; 
познанията за билките и следващите ъпгрейди за тях 
са Безплатни; гражданите, КараВаните u търговците Ви 
се сыҙдаВага моментално; Всички Ваши градоВе започВага 
kamo големи (Втора големина); 

> Египтяни - чудесата (Виж по-долу) Ви „излизат“ 
по-евтино и могат да бъдат построени една епоха no- 
рано; започвате с хамбар и Всички ъпгрейди за него са 
безплатни; не само че фермите Ви произВеждат поВече, 
но можете да строите и поВече ферми, отколкото е 
позВолено; можете да посппроцте допълнително чудо за 
един от градовете си. 

> Французи - започвате с дьскорезница и получаВа- 
те Всички ъпгрейди за добива на дърВен материал безп- 
латно; обсадните Ви части се строят по-евгацно, no- 
бързо и са с по-Висока скорост; получаВате безплатна 
гаранспортна Кола с Всяка ноВа фабрика за обсадни egu- 
ници; транспортните Ви Коли лекуВат Вашите части; 
лагерите на секачите Ви поемат поВече работници; no- 
лучаВате Безплатен генерал с Всеки нов форт. 

> Немци - ъпгрейдите за хамбара, дьскорезницата 
и леярната са с 50% по-евтини и са достъпни от camo- 
mo начало на чграта; подВодниците, Бойните Кораби u 
Въздушните Ви части се строят с 33% по-бързо и с 25% 
по-еВглино; получаВате по 2 самолета с Всяко ноВо ^e- 
muwe; градовете Ви процзвеждат 10 допълнителни egu- 
ници храна, дърВен материал и метал. 

> Гърци - изследВанията В библиотеките се ocv- 


щестВяВа по-бързо и по-евтино; библиотеките и униВер- 
ситетите са по-евтини; университетите могат да bv- 
дат построени моментално: също таКа моментално мо- 
же да се събере и знание. 

> Unku - мините произВеждат богатство u метал 
еднакво добре; ВъзстановяВате си пари за ВсеКа убита Ba- 
ша бойна единица. 

> Японци – бойните части В Казармите се създаВат 
по-бързо и по-еВтино, а и нанасят поВече щети на сгради- 
те на противника; корабите и самолетоносачите Ви се 
строят по-бързо; строежът на фермите Ви е по-еВглин; 
фермите и рибарите Ви произвеждат допълнителни ре- 
сурси. 

> Корейши - започвате игра с храм, като Всички xpa- 
моВи ъпгрейди са Безплатни; стартирате с допълнител- 
ни граждани; получавате безплатни граждани с Всеки ноВ 
град; ъпгрейдите за частите militia, minuteman и partisan са 
Безплатни; работниците Ви изВършВат ремонти по-Бър- 
зо и без щети (пеналти), когато са под обстрел; Кулите се 
строят по-евгацно. 

> Маш - укрепленията Ви са по-огнеустойчиви; cepa- 
дите Ви се строят по-бързо, по-здраВи са, разходът на 
дърВен материал е по-малък (с изключение на чудесата). 

> Монголии - конницата Ви е по-еВтина и се създаВа 
по-бързо; щетите от изхаБяВане на бойните части е pe- 
дуцирана; получаВате безплатен конник с построяването 
на Всяка нова Конюшня; добиВате допълнително храна om 
Всяка контролирана територия. 

> Нубийци - започВате с пазар и търгувате с ресур- 
си, като получавате бонус Към цената; можете да Видите 
Всички редки ресурси В изследваната територия; поВиша- 
Ва се лимитьга на керваните; търговците събират допъл- 
нителни ресурси; търговците, керваните и пазарите са 
по-евтини, а последните и по-здрави. 

> Римляни - фортоВете упражняВат огромно Baus- 
ние по националната Ви граница; получаВате Безплатни 
гплежки пехотинци за Всяка ноВа Казарма; градовете Ви cv- 
Бират поВече Богатство. 

> Руснаци - ВрагоВете се „изхабяВат“ дВа поти поВе- 
че В резултат на ,руската зима“; започвате с един допъл- 
нителен гражданин; добивът на нефт е с 20% по-бърз; pa- 
финериите са достъпни В индустриалната ера; руските 
шпиони ocmaßam скрити, докато не бъдат активирани. 

> Испанци – започвате с разкрита карта и допълни- 
телен скаут; скаутите Ви Виждат по-надалеч, получават 
Безплатни ъпгрейди u могат да използват по-бързо cno- 
собностите си; до индустриалната ера получавате Безп- 
латен тежък кораб с построяването на Всеки нов gok; Ha- 
мирате допълнителни ресурси от руините. 

> Турци - обсадните, артилерийските и Бомбардира- 
щите Ви части имат по-голям обсег на дейстВие и Виж- 
дат по-надалеч; завладените градоВе се асимилират no- 
Бързо; получаВате дВе Безплатни обсадни части от Всеки 
HOB „заВод“ за обсадни единици; отКриВането на Военните 
плехнологий В библиотеките е по-евтино; ьпгрейдите за 
обсадните Ви части са Безплатни; селяните Ви са по-ев- 
тини. 

След Като изберете нацията си, се „пояВяВате“ на 
картата на света. В началото разполагате с един град, 
Който е и столица на държаВата Ви (umemo му, естестве- 
но, зависи от Вашата нация). Ako го загубите, получавате 
изВестна отсрочка, за да си го ВъзВърнете, но ako не успе- 
ете, губите играта. 

Всички територии, с изключение на обитаВаните от 
останалите 17 нации, са неокупирани и очаКВат да бъдат 
завзети от Вас или противниците Ви. Управлението на 
частите Ви по картата е елементарно. Просто избирате 
съотВетната фигура, с която е означена съотВетната 
единица, и посочвате Къде искате да се премести. С тоВа 
преминаВате В режим на игра В реално Време. Чграгпа ca- 
ма генерира прочзВолен сценарио, В зависимост от поВа 
В какВа ситуация сте попаднали. Ако се опитВате да зав- 
ладеете протиВникоВа територия, ппряБВа да го сторите 
за определено Време. Ако Ваш град е попаднал под обсада, 
ще трябВа да издържите определено Време на Вражеския 


натиск. Независимо от moßa дали сте спечелц- 

ли или загубили, сценарият Ви Връща отново на 
Картата на сВета, за да продължите със следВащия 
си ход. 

Когато превземете някой град, получавате konm- 
рол Върху Всички негови постройки, с изключение на Во- 
енните сгради. В този случай е добре или да разполагате 
с подкрепления, koumo да са разположени на съседни mepu- 
торочи, или да Ви е останала достатъчно армия, защото 
при евентуална контраатака от страна на Врага няма да 
имате достатъчно сили, за да задържите града. Естест- 
Вено, с Времето можете да ВъзстаноВите инфраструк- 
турата, а след тоВа и да „строите“ ноВи Военни части на 
заВзетата територия. 

ПреВзети или построени, В градовете можете да 
строите определен брой постройки. В общи линии, те Mmo- 
гат да се разделят на три Категории - добивни, икономи- 
чески и Военни. В пърВата попадат фермите (до 5 за град), 
хамбарите, лагерите на дърВвосеКачите, дъскорезниците, 
мините, леярните u нефтените Кладенци, koumo се пояВя- 
Ват едВа В индустриалната ера. Този плип постройки слу- 
жи за добив на основните ресурси, необходими за играта: 
храна, дърВен материал, метал и нефт. Към max ппрябВа 
да се причислят още богатстВото (злато) и познанията, 
koumo се получават съотВетно чрез търговия (създаВане 
на търговски Връзки между градовете и продажба на pe- 
сурси) или В униВерситетите. СъщестВуВат и други, go- 
пълнителни ресурси. ТоВа са т.нар. редки суровини: кехли- 
бар, цитрусови плодоВе, Въглища, мед, памук, диаманти, 
риба, кожи, скъпоценни камъни, Коне, мрамор, Каучук, сол, 
релиКВч, Коприна, сребро, захар, титан, тютюн, уран, ku- 
гпоВе, Вълна и ар. Те са разпределени по Картата и могат 
да бъдат събирани само от ппъргоВци. ТоВа, което ппрябВа 
да напраВите, е да изпратите един пъргоВец до целта и 
да построите съотВетния магазин, който, ако Бъде раз- 
рушен, Води до загуба на Контрол над ресурса. Характер- 
но за допълнителните ресурси е, че Всеки един от тях HO- 
си или допълнителни единици Към добиВа на някой от ос- 
новните ресурси, или някакъв специфичен Бонус (подобно 
на тези, характерни за нациите). 

Втората група сгради ВключВа библиотеката, пазара, 
храма и университета, а В третата са Военните обекти 
- Казарми, конюшни, докоВе, заводи u летища. Тяхното 
предназначение е да създават единици за Вашата армия. 


Germans: Апсіє! 


Има около 240 различни типа Военни части, праВилно- 
mo комбиниране на koumo е Ключът Към успеха (или проВа- 
ла). Тоба е така, защото Бойните единици не са просто ma- 
сиВи с цифри за атака, защита и ЖиВот, а Всяка от max има 
определени преимущества и слабости срещу другите Bugo- 
Ве Бойни части. Така например Конницата определено пре- 
Възхожда стрелците, но е доста „неренпабилна“ срещу nu- 
Коносците, koumo се справят с нея за отрицателно Време. 
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ОсВен тези три muna построаки В Rise of Nations 
ще срещнете и т.нар. „чудеса на сВета“, познати на 
мнозина от Civilization. ТакуВа са пирамидите, Колизеу- 
мьга, ПорцеланоВата Кула, Кремъл, Статуята на сВо- 
Бодата, АйфелоВата Кула, космическата програма и 
други. Всяко едно от тях може да бъде построено eg- 
Ва след настъпВането на определена епоха (иначе е He- 
достъпно) u носи някакъв икономически или Военен bo- 
нус на нацията Ви. 

Подобно на Civilization, В Rise of Nations не са npo- 
пуснати и множестВогпо пехнологич, koumo гпрябВа да 
откКриете по пътя си към победата. СъщестВуВат ye- 
mupu осноВни насоки на изследване - Военна (military), 
чиВилна (civics), птьргоВсКа (commerce) и научна (science). 
Всяка om тях има по осем ниВа, kamo отделните mex- 
нологии са добре балансирани една спрямо друга. Така 
Вие сте напълно сВоБоден да избирате по какъв път на 
развитие да тръгнете, Без да се пршпесняВате, че 8 
Бъдеще може да попаднете В безизходица и да станете 
лесна плячка за Врага. 

ДейстВието В играта продьлжаВа около 6000 2o- 
дини, но този срок може „да се съкрати“ В заВисимост 
от плоВа дали сте постигнали някое от услоВията за 
победа: контролирате 70% от сВетоВната Карта, noc- 
трочлч сте или сте завладели критична маса „чудеса 
на света“ и т.н). Епохите са точно осем: 

* Антична: 4000 г. пр.н.е.- 1000 г. пр.н.е. 

* Класическа: 1000 г. пр.н.е. – 500 г. 


Графика, збук и музика 

Rise of Nations е с много добра графика, макар да не 
е напълно ЗР цгра. Чзображенията на частите Ви са 
Възможно най-Близко до реалността. ОбкръжаВащата 
среда е детайлна. Филмчетата са Великолепни. Но ди- 
зайнът на игралния екран е дърВен и изтъркан (има 
прилика с пози на Аве of Empires). 

Музиката се сменя непрекъснато В заВисимост 
от ппоВа дали сте В разгара на битка, или В състояние 
* СредноВекоВие: 500 г. - 1500 г. на мир. Мелодиите са приятни, makap на моменти да 
* Огнестрелна: 1500 г. - 1600 г. омръзВат. Всяка част има собстВени зВуци и гпоВа no- 
* РенесансоВа: 1600 г. - 1800 г. мага да се следят събитията (примерно дали наближа- 
* Индустриална: 1800 г. - 1914 г. Ва БомбардироВач или ракета), дори Когато не се Виж- 


* СъВременна: 1914 г. - 1980 г. дат на пекущия екран. 

* Цнформаццонна: след 1980 г. 

Всяка една от тях предстаВя определен период 
от раҙВитиегпо на човечестВоппо, Като с нейното Hac- 
глъпВането получаВате достъп до ноВи технологии и 
по-могъщи Военни части. Rise of Nations поддържа мул- 
типлейьр, но поради голямата продължителност на 
игра Бих препоръчал самостоятелната Кампания Кагпо 
по-добрия Вариант. 


Заключение 

Microsoft Винаги са подбирали проектите, В koumo 
да налиВат пари. U Rise of Nations за пореден път доказ- 
Ва острия им нюх Към печалбата. Цграта е не само ед- 
на смела стъпка, В която се комбинират дВа доста 
противоположни Жанра Като походоВите u RTS стра- 
пегиште, но и според мен успешен опит да се придаде 
ноВо зВучене на КласиКа Като Civilization В един съВре- 
менен Варчант. МаКар да не изпъКВа с нещо Кой знае 
какВо В графично ч музикално отношение, Rise of 
Nations определено ще Ви грабне с ноВите си идеи. Така 
че не се чудете. ТрябВа да я имате! 


дните пътища и особеностите на националния трафик са Вредни за здравето. Шофиранегпо на Коли е истинско u3- 
- питание, а Карането на могпоциклет е придружено от множество смъртоносни опасности. За съжаление единственч- 
AM начин, който ни позволяВа Безопасно да поемаме неограничено Количество авто-мото емоции, са добрите стари kom- 
пютри и телеВизори. Но докагпо гонениците из филмите са сравнително малко, игрите, посВетени на темата, стават 
Все поВече и повече. Поредното доказателствВо за ппоВа е и настоящият симулатор МоюсСР 2... 


ОсноВата 

Същността на новата геймКа не се различаВа по нищо от поВечето си автомобилни сьбрагля: Високи скорости, Hen- 
риятно сложни писти и последоВагпелно дезинтегриране на РС периферията. Като режим на действие чграта даВа някол- 
Ко Възможности: Бързо състезание, Кариера и различни екшън ориентирани изпитания. Допълнително В чялогпо гпоВа yy- 
до е монтиран и мултиплейър. При поВече Желание Всеки може да направи жиВота си интересен, особено при наличието 
на хубаВо трасе и поне десегпина силни опоненти. В тази линия на мисли Конкуренцията В дразнещо добра. ИзкустВеният 
интелект на MotoGP 2 не блести с оригиналност, но поддържа цяла пльлпа мопоциКлетисти, които са ужасяващо близо 
до идеалната гпраектория на Всяка писта. На моменти последното и единствено, Което може да изкара наша милост на 
по-предни позиции, е избльскВането на противниците и рязък и безскрупулен старт. Утешение е фактът, че и мотор 
и състезателят са изключително ,нечуплиВи". Ако играе на ниВо с по-ниска степен на трудност, Всеки Кандидат-Кас- 
кадьор може да се мята и разбиВа колкото му душа иска. Практически Всички самоубийстВени действия, които могат да 
хрумнат на чоВек, са напълно безопасни. Единствената последица от поредното размазВане е изостаВането от десегти- 
на секунди - Времето, за което играчът изтупВа праха и продължава напред. Uma и още нещо, което може да забави „пи- 
лота“, и тоВа са Банкетите. Скоростта, която може да се разВиВа по тях, е силно ограничена, така че карайте по асфал- 
та. 


Наистина, необходима е и техника. Контролът не е никак лесен – напротив, необходими са значителни умения за yn- 
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раВленчето на „дВуКолката“. Простото pe- 
дуВане на газ и спирачка със сигурност ще Ви 
изхвърлч В околната зеленина. 

За разлика от някои подобни игри, myk 
спомагателните средства са сВедени до mu- 
нимум. ЕдинсгпВеногто, което оказВа по-осе 
заемо Влияние на Воденето на мотоциклета, 
е аВгломатичното преВКлЮчВане на скорос 
mume. За съжаление опцията не действа по 
най-добрия начин. Ръчната смяна на предаВ- 
ките даВа значително по-добри резултати, 
но преди плоВа гпряБВа да наппрупате необхо- 
димия опит. 

ЕспестВено, можете да променяте и’ 
Конструкцията на могпоциКлета: скорости 
разстояние между Колелата и твърдост на 
окачВането. За постигането на по-голяма 
стабилност обаче се иска опит. А и резул- 
патите не са явни – единствено заКораВе- 

- Е Е Í лите играчи биха могли да ycemam разлика- 
Ей нн ma. 
аа мани Що се отнася до екстрите на пейзажа, единсгаВеногпо, с Кое- 
mo можете да си помогнете, е да Включите стрелата, която u3- 
ниКВа BbB Въздуха пред Всеки един от заВоите. 


Тест 


Стимулите 
# „МоркоВчето“, което изкушаВа допълнително 
играча, са скритите елементи на дейстВието. В Ha- 
чалото на сериите само mpu от пистите са goc- 
гппъпни. Uma и няколко прикрити състезатели. По 
подобие на Формула 1, съревноВанията при momo- 
циклетите се проВеждат на най-големите и добри 


Графика 


сВегпоВни трасета. В общи линии MotoGP 2 покриВа | Звук 
напълно Календара на автомобилното състезание, | Музика 
kamo добаВя още едно-дВе имена. В настоящата cu- | Геймплей 
мулация могат да се Видяга и някои позабраВени nuc- Удоволствие 


ти от рода на португалската „Ещорил, така че 
разнообразието на асфалтоВите mpacema е Hauc- 
гпина богато. 

Машините, с koumo се Кара, са от „марка“ наго- 
ре: Honda, Aprilia и т.н. Макар гпеорегпично изборът 
на модел да има значение, основният дВигател на 
промяната сте Bue - състезателят. Плюс е това, 
че можете сами да създаВате собстВения си герой. 
Елементите, подлежащи на насгаройка, Варират от окраската на 
костюма и машината през произВодителя на могпора ma чак до ло- 
гото на отбора. С малко поВече фантазия Всеки може да създаде 
персонажа, Който да отгоВаря максимално на негоВигое съкроВени 
мечти. За по-мързелиВите пък присьсгаВа цяла серия от предВарч- 
гпелно заложени играчи. Особеностите и имената им се Виждат 

от Киломегпри, тъа че изборът не е никак труден. 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 3D ускорител с 8 Мбайта 
памет 

Дисково пространство: 615 Мбайта 


Оформлението 
Графиката на 
7 МоїоСР 2 е сравнително 
| добра. Дори при избор на 
най-лошото КачестВо се 
| получаВа съвсем сносно 
Видео. ОсВен приятните 
разцВетКи силно Впечат- 
ление праВи и дВиженче- 
то. Моторът е съвсем 
Като истински, пилотът 
“0 ляга на заВоите и от 
4 Време на Време изразяВа 
личното си мнение. ЗВу- 
Кът е по-силната страна 
на играта. Ръмженето на 
дВигателите и останали- 
am фон са чисти и npu- 
ятни. СъпроВождащага 
музика ВключВа няколко 


песнички с лек memba- і 
пънк уклон. а. 
В заключение 

Като цяло MotoGP 2 е един страхотен мопоциКлетен симу- 
латор. За последните месеци (да не Кажа, години) не е излизало ни- 


що по-забележително В тоВа отношение. Ako харесВате подобни 
игри, непременно опитайте и тази. 


RENGTH 


272 


ARMOR 


PAYLOAD. 


BACK Banen ОЕ ет МЕХТ 


Модерната Война 
УсъвършенстВането на mawu- 
ните за Водене на Война продължа- 
Ва. Наистина, гпемпът на развитие 
на Военните технологий е малко по- 
нисък В сравнение с годините на 
Студената Война, но именно сега се 
налагат доста от машините ново 
поколение. РазВиВа се ноВата лека 
могтострелкоВа техника, В чийто 
симВол се превърна джипьт „Ха- 
Mbp“. Топ дебютира поВече от yc- 
пешно на няколко коктейла В БеВър- 
ли Хилс, Когато от него излизаха 
нежни, прекарВащи по 2-3 часа на 
ден В солариум холиВудсКки зВездч. 
Този, меко казано, сгаранен начин за 
демонстриране на КачеспВата на 
ноВите гпанкоубиаци бе напълно В 
тон с рекламната стратегия на 
Концерните от Военната промиш- 
леност, чиято цел е да наложи пред- 
аВата за Войната Кагпо приклю- 


е. 
ТоВа, разбира се, Бе шоу Като за 
‘широката публика. Цспински- 

Възможности на новите машини 


гавия на американската армия 
(единствената, която може да си ги 
позВоли В големи Количества) Във 
Войната с Прак. В новините Все по- 
често започнаха да се Виждат Воен- 
ни Колони от джипоВе, Които с pe- 
шителност напредВат Към поред- 
ния изостаВен от защитниците си 
иракски бункер. 

Продуцентите на чграта от 
Infogrames не изпуснаха шанса да u3- 
ползВат продължилата през цяло- 
mo Време на Военните действия 
реклама на ноВата машина. U без 
глова добрите сценарии за Компю- 
ппърни чгри не се срещат под път и 
над път, а пози е u ,актуален". Така 
се пояВяВа Humvee Assault, Която 
пресъздаВа жиВота на незнаен аме- 
рчкански Воин, готоВ да спаси Вир- 
гппуалния сВят от ВрагоВете на uu- 
Вилизацията (и на Америка, естест- 
Вено). Разбира се, за сВое улеснение 
тоа ще разчита на Верния си джип, 
агентите от разузнаВането и пре- 
ди Всичко на себе си. Докато се Бори 
по Всички точки на малката ни naa- 
нета, „миротВорецът“ е сКлонен, 
Без притеснение, да събере няколко 
хиляди скалпа по трасето и да ги 
добаВи Към малката си победа В го- 
лямата битка. ДейстВието се раз- 
ВиВа от трето лице. ТоВа е идеал- 
ният хибрид за мопоманцаците, ko- 
ито Винаги са си мечтали да имат 
на сВоето Возило достатъчно Bpo- 
ръжение за една малка лоКална Вой- 
на. 


Графика 

Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 
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Процесор: Pentium Ш на 733 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
ШИ Дисково пространство: 750 Мбайта 
o она Видеокарта: 32 Мбайта 


Да сееш мир сьс 120-милимет 
роВо оръдие Ж 

В логиката на играта се наВли- 
за доста бързо. ДейсгаВието започ- 
Ва със сьрцераздирателен репор- 
таж за отвлечен В Камбоджа журна- 
лист. СледВа кратък Брифинг, идва 
и Възможността за избор на една 
от четирите модификации на xa- 
мърите. ОсВен различен Външен 
Вид те имат и различни характе 
ристики — скорост, здравина, бро 
и Въоръжение, За Всяка мисия е до 
ре да се подбере най-подходящо 
чегтириколесно. Моят опит показ, 
че за предпочитане са по-баВнипи 
но по-добре екипирани машини. До 
ma Важен се оКаза и подходящия 
Камуфлаж - на разположение 
шест различни окраски, защопо 
непраВилният избор обрича Всяка 
мисия на неуспех. 

В заВръзката на цграта стаВа 
ясно, че агентите от разузнаВане- 
mo отноВо не са определили npa- 
Вилно риска за Военната акция. За 
глаВния герой гпоВа обаче не е проб- 
лем и тоа безстрашно се набутВа 
BbB Всяка ситуация, Колкото и Hane- 
чена да е ma. 

СъщинсКата част на Нитуее 
Assault започва, когато се заемете с 
упраВлението на хамъра, някъде 
дълбоко В тила на Врага. Контро- 
жып на движението е лесен. ИзВър: 
шВа се със стрелките и един Бутон 
за смяна на скоростите (колата 
разполага с аВтомагпична гаристе- 


пенна скоростна Купаця). 
4 і Мисицте съВсем спокой- 
Бен но могат да се изпълня- 
Ват на ниските сКорос- 
ти, т.е. Без да сменяте 
предаВКата. С мишката 
се КомандВа мерникьт и 
спарелбата с gBama Вида 
пушкала. Този Вид упраВ- 
ление В началото е едно 
малко предизВиКателст- 
Во, но пък позВоляВа да 
отстреляте дори и npo- 
пиВниците, koumo се Ha- 
мират зад Вас. На разпо- 
ложенце е радар и Карта 
за орчентиране цз мест- 
ността. За съжаление се 
оКаза, че е по-добре да се придържа- 
те Към означеното ппрасе. Всяко 
отклонение от предначертания 
пыт, Вместо да Внася елемент на 
изненада при „обработВането“ на 
противника, само Ви усложняВа Жи- 
Вота. 

Не след дълго се пояВяВа и пър- 
Вият Ви опонент. За моя изненада 
се оказа, че и местните „деца на 20- 
рата“, koumo Ви се протиВопоста- 
Bam, не разчитат единстВено на 
_ Вездесьщия „КалашникоВ“. ПоВече- 
то са моторизирани. Някош изниК- 
Вага на малки джипчета, наподобяВа- 
щи сенокосачки, а други - на по-голе- 
ми от тип „бъги“. Последните раз- 
полагат дори с гранатомет, maka 
че дейстВайте на принципа „стре- 
ляа пръв“. Най-агресиВни са пикапи- 
те, Които разполагат само с една 
Картечница, но и с Водачи, които са 
В състояние напълно успешно да 
конкурират тези на софийските 
|“ маршрутки. Те излизат от нищото 
Б и започВаг да Ви обикалят om Всич- 
“Ки страни, след което пак изчезват. 
Ako са поВече, шансовете Ви да се 
справите със ситуацията не са 
много големи. Неминуеми са и сре- 
щите с някои танкове, изглежда, oc- 
танали В Югоизточна Азия от Вре- 
мената на Виетнамската Война. 
Сблъсъците с тях могат да се раз- 
Вият по най-неочаКВан начин, но е за 
| предпочитане да започнете да ги 
“ обстрелВате от Безопасен ъгъл. 
Ако обаче оръдието им е насочено 
Към Вас, не пестете мунициите, за- 
щото за спирането на един танк са 
необходими поне десетина ракети. 

Проблемът с набаВянето на 
допълнителни Боеприпаси е същес- 
гаВена част огл развитието на иг- 
рата. Ч докато за пежкКата Картеч- 
ница амунициите не са проблем, не 
така стои Въпросът с Вез- 
десьщите ракети. В такъв 
момент, Както и В случач- 
те, Когато гпрябВа да u3- 
мъКнете някой заложник | 
от Базата на Врага, се на- 
лага да излезете от пред- 
пазната черупка на mawu- 
нагпа. ТоВа се налага и Кога- 
то Бронята е силно поВре- 
дена, Колата е подпушила u | 
тпрябВа да намерите някой | 
от скъпоценните сандъци 
с резервни части, любезно | 
разпръснати по Картага. | 
ТогаВа гаряБВа да разчита- 


те на сВоягпа M16, koamo също Bbp- 
ши добра работа. Особено аКо опо- 
нентите Ви не са много мобилни: 
пехотинци с автомати и базуки, no- 
зчции на протичВогпанкоВагпа арти- 
лерия, укрепени постоВе... Парадок- 
сално е, че Когато сте изВън хамъра, 
никой не се стреми да унищожи или 
задчгне машината. Опонентите Ви 
изцяло са се Концентрирали Върху 
Вас и тоВа е единствената Ви уте- 
ха. 


Голямата Конспирация 

Както може да очаКВа, с разви- 
тието на сюжета се оКазВа, че сте 
попаднали В една maaka (започнала 
със спасяВането на журналиста) 
частица от огромен заговор. Единс- 
гпВеногпо, Което Ви остава, е да го 
разплетете. В по-ВъзлоВите места 
се Виждат сандьци с означения за 
химически и Биологически опасни Ве- 
щества, но нали и Без тоВа е ппруд- 
но да се Каже дали ЖиВеем В ерата 
на мултинационалните Корпорации, 
или на мултинационалния терори- 
зым. За поВа и мисиите се разпрос- 
глират осВен В спомената джунгла, 
В пустините на Прак и дори В т.нар. 
Босненска тунара?! Че В Босна и Хер- 
цегоВина няма тундра, изглежаа, не 
е ясно само на авторите на играта, 
но с подобна липса на елементарна 
обща Култура отдаВна съм се npu- 
мирил и тя В никакъв случай не Hapy- 
шаВа цялостното ми Впечатление 
от Humvee Assault. 


Стреляй и бягай 

Както разбирате, идеолозите 
на играта не са се отклонили и на 
пота от традиционните схеми на 
игрите от трето лице с Военна me- 
матика. Акцентът В този случай 
обаче е насочен изВън реалността. 
Играта не се стреми да Конкурира 


RETRY QUIT 


симулатор на рали чли да 
пресъздаде точно диВер- 
сця В пила на Врага. Тя 
просто използВа една He- | 
лоша чдея u е наистина | 
заБаВна. ОгпсъстВат cus- | 
ни психологически момен- 
пи или големи глаВоблъс- 
Каници, чисто и просто 
тя е малка приятна гим- 
настика за пръстите на 
ръцете и добър начин да | 
не изгубите Координация. | 
Струва си чоВек да се раз- 
нообрази с Humvee | 
Assault, защото тя се раз- 
личаВа от поВечето 3а2- | 
лаВия, пояВили се напосле- 
gpk. Uma и един оригинален момент. | 
Амунициите и Вашите опоненти 
изниКВат от нищото през опреде- 
лен интерВал от Време. При това, 
поне на мен ми се спруВа, че momo- 
ризираните патрули от ЧерВени 
Кхмери, хора на Садам и т.н. се поя- 
ВяВат по-често от maka необходи- 
mume сандъци с амуниции. След ня- 
koako часа игра тоВа неминуемо д0- - 
Вежда до усещането за неизБежно- 
то затъВане из лабиринтите на 
смъртта и изпадате В състояние, 
близко до параноя. Emo защо дВиже- 
нието Ви Към целта не БиВа да спи- 
ра нито за миг. В прогпиВен случай 
мисията ще Бъде проВалена. 

В допълнение, записВането на 
гоекущото състояние на играта mo- 
Же да стане само след заВьршвВане- 
то на определената задача. Не може 
да си позволите понижаване на koH- 
центрацията, защото Ви чака Връ- 
щане Към последния КлючоВ мо- 
мент, Който сте преодолели с поп 
на челото. ТоВа mozam да бъдат kak- 
mo десетина Виртуални километра, 
maka и десетина минути от поред- 
ната КьрВаВа баня. 


Визия и звук 

Графиката и зВуКът не се omk- 
лоняВат особено от общия. фон-на 
3D средата, Която намир 
игрите напоследък. Infogråmes, kou- 
mo са способни на много поВече, не 
са хВърлили много усилия В тази no- 
сока. Все пак ппрябВа да отбележа, че 
играта ВърВи съвсем добре на ма- 
шини на по 2-3 години, без плоВа да 
доВежда до неприятно понижаване 
на КачестВопо на геймплея или пък 
до Късане на нерВи заради Влачене- 
то на екрана. На по-новите машини, 
естестВено, ВърВят Всички екстри. 


Обобщение 


ЕдВа ли някоа би 
преминал поВече ога 
Веднъж през Всяка от 
мисиите на Нитуее 
Assault, но пък и няма Ha- 
чин тя да Ви омрьзне, 
преди да достигнете до 
нейния Край. Въпреки 
дребните недостатъци 
В зВука и сценария загла- 
Вчето определено си 
струВа, защото не е. 
праВено на КонВейер 3a | 
чгри от трето лице с “4 
помощта на някоя от | 
омръзналите на Всички 
платформи. 
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Процесор: Pentium Ш на 450 MHz 
Памет: 128 МБайта 

Видеокарта 16 Мбайта 

Дисково пространство: 100 Мбайта 


Агхеі Tribe 


средните ВекоВе. Дизайнерите успешно са пресьздали ат- 

мосфера, която подчертава Величието и проблемите на 

една огромна империя. Власгога anama, църквата и ubp- 

“ „Ковните ордени, осуна нейните защитници, Кой- 

‚ то често граничи с нее а тпа Корупцията u Желанието за 

зВитие и по-голяма сВо ‚на народа. ТоВа са само малка 

| част от идеите, заложен! в чграта, както, разбира се, и 

7 Вечната Борба между доброто иЗлото, макар невинаги да 
7 стаВа ясно Кои са добрите и Коц лошите. 

{1 - Това, което ме изненада, беше, че В Міѕітаге няма noy- 

ли никаква индеран я със света. Не можете да Взимате 

< оѓа да е предмети. Героят Ви дори не 

чзВьрши някакВо действие, 

ер, акот"искатле да прочетете 

; с просто си спо 


айичнно omyyma мина- 
е. Всъщност? дори рянето 
па не е сьпро + анима- 


случайно намерште», 
просто зарежда нова. 


г, но бързо ще "Вик 


Витие ояе проста, но дегпайл- 
-дицата ег Scroll, Всичките Ви умения 
мй, Когато ги използвате, но За разлика от 
КеКачането не поВишаВат уменията Ви u ня- 
ато. ОсВен гпоВа no- 

она аятта му не са различен Вид 
стат тики. Лори различните магии са представени като 
умения. ПоВечето оп тези с сглаглиспикъй са разделени В gBe 
Категории — физичесі гі духовни. ПърВите ВключВат физи- 
ческите показателиїна героя Ви»- сила, хоВкост, здраве, kak- 
то и неговите Бой умения. Духовните статистики са 
концентрацията ай! цаца Волята на героя, уменията, 
сВързани с тезу amenu, както и дВата Вида магии (за 
max ще говор ра ako по-Кьсно). Uma и някои cmamucmuku, 
koumo не пр He pres (ага на нито една от дВете групи. Uca- 


gop не Владее В м умения от самото начало, някои, оп 
max изучава В ез играта. Между другото има и" 
kou до ста. умения — например умението Зло, Коеп о 
се пови правите нещо лошо. 

Вал С а идеология на повц- 
шаВа не mom: 0 зо 9. Когато достигне- 
те спіойносга 100 на дадена Сплаттистиій Вате ниво В 
Hes u Зара очВагле огпноВо опй О. Та е: аВа, че имаа 
те пер А Циво, а напредъкрпа” Во а шесто е 67 moy- | 
Ки ( е да го ВъзприеМате “Като проценти). Реално В 
маи bae героят покачВа ниВа, подобно на другите ролеви 
чгрш но плоВа показВа само, че сте покачили някоя стагпис- 


съберете нуВата на Всичкуто си статисти" | 
e u чгроВото, Е на Bo на Ucago Отново за ра за 


окачВанегло!на чабово г 
1 Еме, точки (те се Г. 
ukama 39 Ве) абръжлц стта. 


а на различни 
х В зпівате Вре- 
ит. Напр о искате да покачите 
ете да тренирате с механичен Войн BbB 
мя, Като за Всеки 4 часа гаренироВКа ще no- 
Ако? точки на Бданите си споапайстики. 


ia. едновременно no Hs- 
Г оста. ато чепенетона Книга например по- 

uama че ат. почти Всяка ролеВа игра и 
Міѕітаге не прави изеле МИ азликата е, че тук магията 
се представя по малко по-различен начин. Литургийната 
магия В Мізітпаге се изразяВа В молитва, която монахът om- 
правя Към Бог, и така черпи сила ч постига съответния 
ефект. Има дВа Вида магии: хармонии (защитни) и крясъци 
(нападателна), като Всяка om max има три различни дейст- 
Вия, В зависимост, каква енергия фокусирате: земна, лунна 


или слънчева. Например, ако направите разрушителна ma- 
гия със слънчева енергия, Врагът Ви започВа да губи здраВе, 


а ако използВате земна, ще понижите негоВата сила. Колко- 
mo по-често ползВате някоя от енергиите, плолКоВа по-сил- 
ни стаВат магиите В сьогпВегпната сфера. Когато отВо- 
pume персонажния лист на героя, ще забележите деВет 
сфери, Всеки mpu от koumo показВап афинитета, фокуса u 
защитата от сьогпВегпнагпа енергия. По-голяма сфера 03- 
начаВа, че сте по-силен В дадената енергия. ПоВишаВанегпо 
на афинитета, фокуса и защитата от съответна енергия 
cmaßa с тренЧране или просто с често ползВане на пози 
Вид магии. 1 е енергич са В осноВата на идеята на игра- 
та u са едйо доста интересно и оригинално хрумване. 

В Мбтаге често ще Ви се налага да защитаВате npa- 
Вата Вяра от езичниците както с меч, maka и с магия. Bum- 
kume, чесгано Казано, леко ме разочароваха. Героят застава 
В защитна поза и започва размяна на удари (често сглаВа 
maka, че/Врагыт Ви удря по-често, отколкото Вие него). 
Има някакВа форма на управление на битките, но гпя е goc- 
ma неясна Като цяло. С п ана КлаВиши можете да се 
ЗащитаВате, да нападате, kalo u да отстъпВате. Moxe- 
e ида смените оръж о си сзлтернативно, както и да 

в»магий. Имам уВстВото, че дизайнерите са пре- 
о om чграта. В Крайна 
Битките и едВа ли ще 


За зВука Вече 


х, че е под ВсяКаКВа критика. Графич- 
атпа система е до но 


\я пор има проблеми. Мо- 
( A расиВи, с разнооб- 
разни текстури. Анимациите за зе) ия оБаче, маКар да 
„сатлаВни и точни, просто са малкд,на брой. Героите не дВи- 
“жат устните си при разговор и ед напівено от Време на 
Време ръкомахат. По Време на Билка ще Видите доста 


прйягани Визуални ефекти от магий. Единсгавенцяга проб- 
лемде, че когато противникът Ву ёе отдалечи, те Вече не 
се Виждат. \ 


то съм Виждад. През повечето Време ще играете само с 


аВленцето на играта също не е найздобропо, koe- 
мишката десният 


адор да omůge на cbom- 


Ветното о, аслеВйяќе$асаВагт Всички други Команди. 
ДВиженце ужасяВащо - спо сол трудно се сВик- 
Ва с управлението, а Чсадор често сёлута наляВо-надясно, 
коридорите й Вратите неВинаги се?нацелВат от“ пърВи 


опит. Интерфейсът е приличен и сравнително удобен. На 
разположение и е отделни екрани за инВентара, персо- 
нажния лист, Карта и Журнала на Исадор. ИнВентарът е 
разделен на няколко секции за различни предмети, а Като“. 
щракнете на даден предмет, получ е пълна информа- + 
ция за него. Картата е изключитейно удобна u с едно wpa- N 


Кане c мишКата задаВате на Uca юр. Код, uge. Мно А 
налб има / 


удобно, особено за големи разстоян 
чение ще Кажа само, че Мізітаге Всъщност е 


раздела - Задачи, лично бележки и рі 


една разнообразна и интересна игра със завладяВаща am- 


Жесе „Пр 


7 изляза 


ите обаче са много, maka че почакайте да 
няколко патча, преди да се зацграете. Играта ще 
излезе В Америка чак след месец и нищо чудно дотогаВа да 
я поопр. я 
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| Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш 733 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 650 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Дан amama е 14 април 2003 г. и на паз. 


а игра, праВена досега! Рекламата й се оказа ааа по-добра, но о защо ли тоВа Въобще не ме изненадВа. 
Та какВо друго, ако не блестящата реклама Би могло да компенсира КачестВатпа на една КалпаВо направена игра. 


Впрочем стаВа дума за Postal 2. Игра с изключително дръзко, обидно и антисоциално съдържание, игра, В Която 
Кажи-речи Всичко е позВолено, игра с много плюсоВе, но и с точно толкова минуси, игра, изпълнена с КръВ и насилие 
(коя ли днешна игра не е), игра, смазана и провалена Както om Конкурентни продукти, maka и от лошото си Качес- 


гаво! 
И така... 


Играта 

ДейстВието се раҙВиВа В един доста голям и моде- 
рен град, носещ гръмкото име Paradise. В него има от 
Всичко по много — Високи сгради, недостъпни за хората; 
малки и схлупени Къщурки, В koumo може да се скрие Bce- 
ки; автомобили, годни за подпалВане; жители, koumo си 
жиВуркат скромния и скапан ЖиВот, изпълнен с еднооб- 
разно сиВо ежеднеВце; съВестни полицаи, koumo биха те 
грьмнали, ако имат причина; хахоВци (В гпоВа число и 
Вие), Които си решаВага проблемите така, Както успе- 
ят, а moBa понякога може да бъде и доста болезнено за 
останалите; и ВсякакВи други обекти и субекти с Heug- 
Вестно предназначение. 

Въпреки сВоето име, градът Въобще не се доближа- 
Ва до библейското Виждане за рая. Престъпността е 20- 
ляма. Хората умират Кога от естествена, Кога от Ha- 
силстВена смърт. Въпрос на гледна точка. Изобщо, град 
Като град. Интересното е, че градът, В който ще се 
разВихрите, е разделен на безброй части, koumo спокой- 
но могат да минат за КВартали. Всеки от тях може да 
Бъде проучен, но аз лично не Ви го препоръчвам, осВен 
ako не разполагате с Компютър с 2-гигахерцоВ проце- 
сор! В протиВен случай има опасност да заспите пред 
монитора, защото зареждането при преминаВането 
от един КВартал В друг е около 30 секунди. Впрочем и 
Без тоВа ще обиколите града, докато изпълняВате раз- 
лични смахнати задачки, maka че не се хабете. 

Postal 2 е разделена на мисии, Всяка мисия гпрае oko- 
ло пет дена, Всеки ден ще Ви се наложи да изпълните on- 
ределени задачки. Ако успеете (Което често стаВа по 
мирен начин), преминаВате по-нататък. В протиВен 
случай или умирате (ako някой Ви застреля), или Ви apec- 
myßam (ако Вие грьмнегпе някого). Въпрос на личен избор. 
Иначе задачите са си най-обиКкноВени: КупуВате masko, 
пиете леКарстВа, подаряВате на някого нещо и пр. Така 
например по някое Време ще Ви се наложи да отидете до 
Банката и да осребрите чек. Когато най-накрая се go- 
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мькнете до сградата, ще ппрябВа да решите дилемата 
- дали да се наредите на опашката и да изчакате реда си 
Като „примерен и образцов гражданин“, или просто да се 
прередите, изтрепВайКи Всички. Наистина понякога Ha- 
силието само Ви настига. Но дори и тогаВа гаряБВа сам 
да изберете - дали да се намесите, или да избягате. U3- 
Борыт е изцяло Ваш. 

Вярно е, че играта предлага голяма сВобода на дейс- 
гаВие. НапраВо Казано - забрани няма! Можете да напра- 
Вите Всичко, за Което сте си мечтали, Всичко, за Което 
не сте имали Време или пък просто Ви е било шубе! Така 
например можете да халосате някой полицай с лопата 
по глаВата, да гарьшнете пърВия срещнат, който om- 
казВа да Ви сътрудничи, или пък да палнете някоя Кола 
просто за да проверите ширещия се напоследък слух, че 
Колите еКсплодирали, Когато бъдат запалени. Можете 
да правите и ред други (не)полезни за общестВото ges- 
ния. Стига да проявите малко Вьображение и самочни- 
чиатива! 

За съжаление с тоВа се изчерпват постиженията 
на Postal 2. 


„БъгоВете“ 

Въпреки множестВото задачи и Възможности за 
разрешаВането им, Postal 2 не е много дълга игра. Тя Han- 
раВо е доста Къса. До Края й се стига за има-няма десе- 
тина часа барабар със зареждането при преминаването 
от един КВартал В друг. Веднъж приключили (и еВенту- 
ално проВели няколко убийстВени и КърВаВи Касапници, 
ей maka за спорта), om Postal 2 Вече няма КаКВо поВече да 
се Вземе! РазочароВащо е, че В играта не можете да kpa- 
дете или пък да шофирате аВтомобилч. От max единс- 
гавено cmaßam страхотни експлозии със смъртоносен 
ефект. Ако сте се надяВали да Ви е интересно и да се Ве- 
селите, объркали сте адреса. РешаВането на повечето 
задачи Без насилие не е забаВно, а самите Битки са goc- 
гла. дърВени — ВрагоВете тичат право Към Вас и не е 
проблем да ги гръмнете. 


Графика и звук 
Графиката е изцяло гаВорение на 
най-модерния engine на Unreal. Външно 
Всички обекти - сгради, хора, Коли, man- 
КоВе и т.н., изглеждат страхотно, ся- 
Каш са изскочили от реалността и са се 
нагпикали В сВепла на Postal 2. СлаБост е, 
че интериорът някак си изглежда Hego- 
Вършен. Вътре В сградите има много! 
празни и незаети места, недостаточ- Е Я 
на декорация, обикноВени геомегарични Нім 
фигури и тъпи и повтарящи се тексту- 
ри. Не че съм против това, ама Впе- 
чатлението е, че разработчиците са Бързали да 3a- 
Вършат продукта си и Въобще не са си дали труд да 
изпипат детайлите. 
В зВукоВо отношение играта също не блести с 
"нищо оригинално. ЗВуците и музиката са добри, но аз 
лично Бих Казал, че може още! 


КІР 

Макар целта на разработчиците на Postal 2 да е 
Била създаВането на насилстВена, скандална и Безчо- 
Вечна игра, която да грабне Вниманието на Всички 
геймъри, с чиста съВест ще Кажа, че те са се проВа- 
лили! На пазара се предлагат Къде-Къде по-добри и no- 
достойни игри, koumo отгоВарят на този профил, а 
Postal 2 със сигурност не е между max. 
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Процесор: Pentium ІІ на 600 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

ДискоВо пространство: 1200 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Разполагайки единстВено с мал- 
Кото си познания В магическата дис- 
циплина, ще се Впуснете ВъВ Вихъра 
на ЖиВогпа, спасяВайКи разни изгпък- 
Hamu личности, гпрупайки Войска u 
опит (за смегака на чудовищата), u 
най-накрая ще постигнете заВегпна- 
та си цел - Края на цграта! 


Играта 

Самата игра - Empire of Magic 
(ЕоМ), е една изключителна походоВа 
сгарагпегия с RPG елементи, която е 
разработена от руската: Компания 
Summitsoft Entertainment. В началото 
ще тряБВа да преминете една учебна 
мисия (tutorial). ПрепоръчВам Ви да ye- 
meme Внимателно, особено ако чгра- 
ете за пръВ път, защото ще научч- 
те доста полезни неща. 

По Време на тази мисия играете 
само с един герой - самия Апепиап. 
ВпоследстВие ще срещнете трима 
пазачи, koumo ще тръгнаг с Вас. Така 
оформяте сВоята група. Впрочем В 
Empire ої Magic Всяка група може да 
има само един герой и тари допълнч- 
телни „Бойни единици“. Естествено, 
членоВете на Всяка огаделна група 
имат различни показатели, В заВиси- 
мост от пляхното ниво и професия. 
Показателите са достъпни с дясно 
нагпискане Върху портрета на бойна- 
та единица. ОсВен тези показатели 
за Всяка група се поддържат по 4 лен- 
ти, които показват: 

> НР (НИ Points) - точки ku- 
Bom; 

> AP (Action Points) - плочки 
geŭcmBßBue; 

> M (Mana) - манна; 

> Е (Ехрепепсе) - onum. 

U както Вече споменах, който се 
bue, гарупа onum, а Който се „покрива“ 
— „духа супата“, както се изразяВаше 
един наш небезизВестен риганитоп- 
КоВец! 

Всъщност опитът няма да е 
най-големият Ви проблем, но със си- 
гурност ще изпитате трудности с 
паочките за дейстВие (АР) и за манна. 
ПърВите са изключително Важни Как- 
то за Вашето прчдВиЖВане, maka u 
за Бой. Не са редки случаите, когато 
ще губите Бойно другари, защото са 
им сВършили АР точките и те не са 
могли да огпВърнат на нападението 
на някой Враг. Други пък ще загиВага, 
защото нямат необходимите АР или 
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М точки за напраВата на Жизнено- 
Важна магия. ЗагпоВа не е лошо да си 
остаВяте по малко ресурс дейстВие 
и манна, за да сте В състояние да се 
спраВите със срещнатия Враг! 

Разбира се, нищо не Ви пречи, go- 
Като скитапае по Картата, от Време 
на Време да разпънете палапака или 
да си напраВите лагер и да дадете 
Възможност на групата да си почине, 
т.е. да ВъзстаноВи сВочте mosku за 
жиВот и манна. Забележете, че гпоч- 
kume дейспВие, както В поВечето 
походоВи стратегии, се Възспановя- 
Вага В Края на Всеки ход. 

Като стана дума за скитане, ра- 
но или Късно ще се доберете до някой 
град. Ще го превземете и ще разбе- 
рете Всъщност Колко ценно нещо е 
„оБетоВаната земя“. Там можете да 
си почиВате, да наемате Войска и да 
си я тренирагпе. Но за КаКВо е армия- 
гла, ако няма bumku? Ц, за Бога, Къде е 
удоВолстВието да превземаш градо- 
Вете, ако преди гпоВа поне мъничко 
не бъдат пообсаждани? 

Системата, по Която се про- 
Веждат Битките 8 Empire ої Magic, е 
лесна за усВояВане. Влезете ли В сра- 
Жение, моментално се прехВърляте 
на „Бойния екран“. Тук ще Видите mpu 
икони, koumo се намират В долната 
му част: 

>> ABa кръстосани меча - гпоВа 
е т.нар. автоматична битка, Която 
се проВежда изцяло от Компютъра. 

>> ОбуВка (Ботуш) - КаКВа no- 
еспестВена икона om гази за означа- 
Ване на БягстВо. 

Проблемът е, че по е Възможно 
само ако Вие сте нападателят. 

>> Самотен меч - Битка, която 
се Води лично om Вас. УпраВлението е 
доста простичко. Чзбираш сВоя чо- 
Век и му посочваш Кого да претрепе. 
Ц така, докато някой загуби. 

ХубаВото при магичте е, че мо- 
жете да ги правите kakmo изВън, ma- 
Ка и по Време на мелето. Достаглъч- 
но е да изберете Коп да бъде целта 
на магията и хоп, Врага го няма или 
пък някой om Вашите „съратници“ 
става доста по-злобен. НоВото В 
магическата система на ЕоМ е оБек- 
mbm на магията. По Време на Битка 
заКлинанието омагьосВа само една 
Бойна единица, докато изВън мелето 
магията дейсгаВа на цялата Ви група 
(или размазВа Вражеската). Чнтерес- 
на Възможност, особено на фона на 
поВечето подобни игри, при Които 
магиите са или само глобални, или са- 
мо за Битки. 

И за да стане по-интересно и да 
Ви пришпори да си размърдате малко 
мозъка при избора на стратегия, В 
ЕоМ и ВрагоВете могат да праВят 
магии. Да не гоВорим, че поВечето 
om max дейспВап доста умно. Beg- 
нъж нападнах фронтално една група 
наглед беззащитни зомбита. Всички 
MOU хора измряха и се наложи да пол- 
зВам за пьрВи път ‘опцията Load. 
След гпози случай пьрВо преценяВах 
ВрагоВете си и чак след плова ги Ha- 


пердашвВах. 

Понякога ще срещате и прия- 
гпелски настроени групи, koumo ще 
Ви питат разни неща и ако отгоВо- 
рите Вярно, могат да се присъеди- 
нягт Към Вас. Други пък носят доста 
мощни артефакти и честно да си Ка- 
жа, плачат да бъдат ступани. 

С това В никакъв случай не се u3- 
черпВат елементите В играта. Те са 
много, но си заслужаВа, пък и е no- 
сладко, Когато чоВек ги открие сам! 


Игра В мрежа 

Играта предлага мултиплейьр, 
но само на (Ве Карти: Dragon Duel 
(64х32) и Кайпегу (40х40). За сьжале- 
нче дори на тях няма да можете да се 
насладите, защото са достъпни 
единстВено по лоКална мрежа (LAN), 
и то само през пърВия ход. След то- 
Ва играта ҙаБиВа. НадяВам се В скоро 
Време да излезе патч, Който да реши 
пози проблем. 


Графика и звук 

В збукоВо отношение играта си 
я БиВа. КачестВото на звуците, Къде- 
то ги има, е доста добро, но за съжа- 
ленце на места липсВа озВучаВане. 
Музиката е В стил епична опера ие 
доста приятна за слушане. 

Графиката е много добра. Глед- 
Ката на цВегани малки чоВечегпа, щъ- 
kawu назад-напред, е повече от Впе- 
чаптляВаща, но най-грабващото нещо 
са магиите. Ефектите са страхот- 
ни и напраВо ти спират дъха. 


Вместо заключение 

ОказВа се, че не само янКите, но 
и „Братушките“ могат да праВят Ка- 
честВени игри! 

Играта е ппакаВа, че Ви гаранти- 
рам дълго и приятно пристрасгпява- 
не! 


